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(A) Giris

Bu PDF dosyasinda Kutuphaneler tanitiliyor ve avantajlari inceleniyor. Gintuzimde en yaygin
yazilim gelistirme teknigi pargali uygulamalardir. Pargali olmalarinin nedeni ise, uygulamanin
bircok birbirinden bagimsiz dosyalardan olusmasidir. Ana dosya uygulamanin kendisidir ve diger
tim dosyalar kitlphane dosyalaridar.

Eger uygulamada bir glincelleme yapilacak ise veya kritik hatalar dizeltilecek ise, tim
uygulamay1 yeniden kodlamak veya her satirinin tek tek incelemek gerekmez. Guncelleme
yapilacak kitUphane dosyalari veya onarilmasi gereken kitdphane dosyalarini degistirmek
yeterlidir.

Kutuphane teknigi sayesinde uygulamalari daha iyi gelistirebilir ve dagitabilirsin. Ayrica
profesyonel ve ¢ok kapsamli uygulamalar ancak kutiphane teknigi ile gercek manada mumkin
oluyor. Herseyi tek bir uygulama dosyasina sigdirmaya ¢alismak her zaman mimkin olmadigl
gibi, her zaman en iyi ¢cézim degildir.
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(B) Kiitiiphane Nedir?

Bir kiitliphane paket gibidir. icinde bircok yap1 tasi, obje, bilesen, kaynak ve veriler icerebilir.
Fakat kendi basina bir uygulama degildir. Daha ¢ok bir uygulama tarafindan kullanilabilecek bir
komut seti gibidir.

Baska bir degimlede gercekten bir kiitiphane gibidir. Icerdigi her elamani bir kiitiphanede
bulunan bir kitap gibidir. Birbirinden farkli amaclar i¢in tasarlanmis bircok elemani bir arada
sunabilir.

Isin giizel yonii ise bir kez hazirlanmis ve derlenmis bir kitiiphane dosyasi bircok projede
kullanilabilir. Boylece sik kullanilan elemanlar bir tek kituphanede derlenebilir ve nerede ve ne
zaman lazim olurlarsa, kullanilabilirler. Ayrica her seferinde kitiphaneyi tekrar derlemek
gerekmez.

Eger glncelleme yapilacak ise, sadece kitiiphane dosyasini yeni strimiyle degistirmek
yeterlidir. Tim uygulamay1 yeniden kurma zorunlulugu yoktur.

Basit Kiitliphane Destej i 18/ 4



(B) Kiitiiphane Cesitleri ve Baglant1 Modelleri

Kltaphane konsept olarak her isletim sisteminde ayni olsada, her isletim sisteminin kendi
kitiphane modeli vardir. Mesela Mac igin derlenen bir kitiphane dosyasi Windows'ta
calismayacagi gibi, Windows icin derlenen bir kitiphane dosyasida Mac'te calismaz.

Isletim sistemlerine gore ayr1 ayr1 kiitiiphane modelleri olsada, Basit, Basit yazilim diliyle
gelistirilen uygulamalarin kullanabilecegi, isletim sisteminden bagimsiz ¢zel bir kitiphane
modeli daha sunmaktadir. Bu 6zel kitiphane modeli “Basit Eklentiler Kitiphanesi” sadece Basit
ile gelistirilebilir ve sadece Basit ile gelistirilen uygulamalar tarafindan kullanilabilir. Bu
ktdphaneler Mac, Linux veya Windows icin ayr1 ayr1 degildir, Gniversaldir. Yani bir defa
derlenmis bir “Basit Eklentiler Kutiphanesi” her ¢ isletim sisteminde ister 32Bit, ister 64Bit
uygulamalarda aynen kullanilabilir.

Fakat Mac, Linux veya Windows icin derlenen kendi kituphane modelleri 32Bit uygulama igin
32Bit olarak derlenmeli ve sunulmali ve 64Bit uygulama icin yine 64Bit olarak derlenmeli ve
sunulmaladir. Aksi taktirde uygulama hata verecektir veya ¢okecektir veya hig agilamayacaktar.

Cesitler:
Isletim Sistemi |Dosya Eki |Acilimi
Universal BEK Basit Eklentiler Kitiphanesi
Mac DyLib Dinamik Kiitiphane (Dynamic Library)
SO Paylasilabilir Obje (Shared Object)
Linux SO Paylasilabilir Obje (Shared Object)
Windows DLL Dinamik Baglanilabilir Kutiphane (Dynamic Link Library)

Makineye gére derleme durumu:

BEK DyLib Mac So Linux So DLL

Anlamsiz, 32Bit icin ayri, 32Bit icin ayri, 32Bit icin ayri, 32Bit icin ayri,

gerekmiyor 64Bit icin ayn 64Bit icin ayn 64Bit icin ayn 64Bit icin ayn
zorunludur zorunludur zorunludur zorunludur

Kutuphane baglantilar statik veya dinamik olarak gerceklestirilebilir. Statik baglantila
kiatuphaneler uygulamanin acilisi esnasinda 6nceden bellege okunur ve aktiflestirilir ve sonra
uygulama acilir. Statik baglanti uygulama sonlandirilana kadar kaldirilamaz, ancak uygulama
sonlandirilinca otomatik olarak kaldirilar. Dinamik baglantili kitiphaneler agilmis bir
uygulamaya sonradan baglanabilir ve uygulama sonlandirilmadan tekrar kaldirilabilir.
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(B) Basit Eklentiler Kiitiiphanesi

Bu tar kdtdphaneler sadece Basit ile gelistirilebilir ve sadece Basit ile gelistirilen uygulamalar
tarafindan kullanilabilir. Bu tidr kdtdphanelerin avantajlari soyle:

Statik baglantida sunulan elemanlar:

Dinamik baglantida sunulan elemanlar:

Global birimde bulunan Degiskenler,
Dizilimler, ProsedurBaglari, igaretler
Yapilar

Objeler ve Bilesenler

Proseddrler

Gorsel Kaynaklar

Metinsel Kaynaklar

Salt Kaynaklar

Salt Veri Alanlar

Diger avantajlar1 soyle:

Isletim sisteminden bagimsizduir

Global birimde bulunan Degiskenler,
Dizilimler

Proseddrler

Gorsel Kaynaklar

Metinsel Kaynaklar

Salt Kaynaklar

Salt Veri Alanlarn

32- ve 64Bit icin ayr1 ayr1 derlenmez, fakat her iki derlemede de aynen kullanilabilir
Unikod desteklidir ve tim elemanlarin isimleri Tarkge karakterler icerebilir
Gergek kutuphaneler ile Basit uygulamalari arasinda ara-katman gorevi gorebilir

Ara-Katman gorevi:

Bu tar katGphaneler ile gercek bir DyLib, So veya DLL'i tirkcelestirilebilir. Gergek kitiphane bir
BEK'te statik veya dinamik olarak baglanabilir ve kendi elemanlarini gergek kitiphaneden elde
ettigi elemanlar Gzerine insa edebilir. Boylece isletim sistemi API komutlar1 ve birgok basgka

kitUphaneler Basit ortaminda Turkce olarak sunulabilir.
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(B) Natif Kiitiiphaneler

Bu tdr kataphaneler Mac igin DyLib ve So, Linux ic¢in So ve Windows i¢in DLL dosyalaridir. Basit
gercek kutiphanelerden sadece Prosedir elemanlarini kullanabiliyor ve maalesef prosedirlerin
parametre adeti en fazla alt1 ile sinirladir. Bu tlr dosyalar C veya C++ ile gelistirilebilir ve
Basit ortaminda kullanilabilir.

Avantajlari:

e Isletim sistemi komut setlerine tam erisim saglar (API, Core Foundation, Cocoa
Framework, Gtk*, vesaire)

e Assembler ile islemlerin optimal yapilabilmesini ve Basit'te kullanilabilmesini saglar

e Binlerce acik kaynak kitiphanelerinin Basit ile kullanilabilmesini saglar

e Basit'e sinirsiz olanaklar sunar

Dezavantajlari:

e Isletim sistemine baglidir

* 32- ve 64Bit derlemeleri ayr1 ayr1 yapilmali ve sunulmalidir

* Basit ile gelistirilemez, C/C++ Derleyicisi gerektirir

* Unikod destegi tam olarak yoktur ve daha ¢ok ASCII biciminde metinler kullanilabilir

Konsept:
Basit ortaminda sunulmasi éngorulen isletim sistemi komut setleri veya baska kidtlphaneler ek
bir kitiphaneyle Basit i¢in uyarlanabilir ve bir “Basit Eklentiler Kitliphanesi” ile Basit

ortaminda Turkce elemanlar araciligiyla sunulabilir. Boylece Basit ortaminda yine hersey Tilrkce
kalabilir.
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(B) STDCALL, CCALL/CDECL

Gercek kutuphanelerin sundugu elemanlari kullanmak icin, kitiphaneyi derlerken kullanilan
bicimi bilmek gerekiyor.

Microsoft Derleyicileri genelde STDCALL modelini sunar. Visual C++ ile derlenen DLL dosyalarinin
elemanlarina erigsim STDCALL bi¢iminde yapilir. Standart C bi¢imi ise CDECL'dir.

Yani genel olarak Windows'ta sunulan DLL'ler STDCALL biciminde kullanilabilinir, Mac icin
sunulan DyLib ve So'lar ve Linux i¢in sunulan So'lar genelde CDECL olarak sunulur. Fakat bu
illaki bdyle olacak degildir.

Mesela birgok agik kaynak kitiphaneleri genelde Linux ortaminda gelistirildigi icin ve genelde
GNU GCC derleyici setiyle derlendigi i¢in CDECL bigiminde kullanilabilir. Boyle bir kutiphane
dosyasini derlenmis haliyle Windows'ta kullanmak istedigimizde yine CDECL bi¢iminde
kullanmak zorundayiz.

Eger kitlphaneyi kullanacagimiz zaman STDCALL veya CCALL/CDECL bicimini 6zel olarak
belirtmezsek, o halde Basit sanal motoru Windows'ta STDCALL, Mac ve Linux'ta CDECL bicimiyle
katdphaneyi kullanmaya ¢alisacaktir. Yanlis bi¢cimde kurulan baglanti basarisiz olur ve bu durum

uygulamanin saglikli ¢alismasina engel olabilir.

Ayrintili bilgi “Statik Baglant1” ve “Dinamil Baglant1” bélimlerinde verilecektir.
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(C) Statik Baglant1

Statik baglanan bir kiitiphane dosyas1i uygulama acilmadan 6nce hazirlanir ve basarili
baglanirsa, son olarak uygulamanin kendisi acilir. Bu tir baglantilar sadece global birimde
yapilabilir ve moduler bigcimde, ithal edilen elemanlariyla birlikte, tim uygulama boyunca
gecerliligini korur. Uygulamanin sonlanmasiyla birlikte statik baglanti otomatik olarak ¢oézildr.
Bu tur baglant1 “Kutlphane” bolumiyle yapilir:

Kitiphane ModilerAd1 Kaynak/Kaynagi 'dosya’
Ithal eleman ...
KltuphaneSon

Moduler ad1 se¢meli bir tanimlamadir. Bu tanimlama altinda baglanti kurulan kitiphanenin
ithal edilen elemanlar1 erigsime aciliyor. Mesela tanimlama Médulim ise, bir ithal elemani
mesela YapBirSey ise, elemana erisebilmek igin girilen kod “Modilim.YapBirSey” olur. Baglanti
kurulan “Basit Eklentiler Kutiphanesi” asagida belirtilen 6geleri ithal edebiliyor:

* Global birimde bulunan Degiskenler, Dizilimler, ProsedirBaglar, igaretler
* Yapilar

* Objeler ve Bilesenler

* Prosedurler

* (Gorsel Kaynaklar

* Metinsel Kaynaklar

e Salt Kaynaklar

e Salt Veri Alanlar1

Elemanlar kitiphanede nasil tanimlandiysalar, ithal edilirken ayni sekilde ithal edilmek
zorundalar. Siralama onemsizdir, fakat ayrintilari ayni olmak zorundadir. Ornek:

Kitlphane Elemanlarim Kaynagi ‘filanca.bek’

Ithal Degisken Rakam rakl; rak?2

Ithal Dizilimsel Metin bilgi; not

Ithal Isaret bellekteBirAlan

Ithal Yap1 birYap1

Ithal Obje/Bilesen birObje

Ithal ProsediirBagi proBag ( Bayt a; b; ¢; Karakter d ) Bayttir

Ithal Prosediir deBirSey ( Metin neDiyim ) Metindir

Ithal GorselKaynak Resimlerim

Ithal MetinselKaynak Yazilarim

Ithal Saltkaynak Dosyalarim

Ithal SaltVeriAlani BirTakimVerilerim
KuttphaneSon
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Degiskenler ve Dizilimler tanimlamalar1 ve tarleri ayni olmak (zere ithal edilebilirler. Yalniz
deger girilemez. Asagida belirtilen terim yanlistir ve hata verecektir:

Ithal Degisken Rakam rakl = 5
Fakat farkli tiirden degiskenler veya dizilimler normal bicimde belirlenebilir. Ornekler:

Ithal Degisken Rakam rakl; rak2; Virgil virl; vir2; Karakter harf; Metin birYaz
Ithal Dizilimsel Rakam rakl; rak2; Virgil virl; vir2; Karakter harf; Metin birYazi
Ithal Belirle Rakam rakl; rak2; Virgll virl; vir2; Karakter harf; Metin birYazi

Isaret tanimi yine ayn1 tanimlama adi altinda yapilmalidir. Isaretin bellek alani rezervasyonu
kituphane iginde yapilabilir, fakat ithal esnasinda yapilamaz. Asagida belirtilen terim yanlistar
ve hata verecektir:

Ithal Isaret bellekteBirAlan Boyut 500
Bir kuttphanede belirtilen yapisal, objesel veya bilesen-tipi tanimlamalar ithal edilebilir:
Ithal Belirle YapiTiirii YapiAd1

ProsedurBaglar1 ve Prosedurler mutlaka tanimlama isimleriyle, parametre adetleri, parametre
tirleri ve parametre siralari, parametre standart degerleriyle ve sonug¢ verme tirleriyle
katlphanedeki tanimlamalariyla ayni olmak zorundadir. Ancak parametre isimleri ayni olmak
zorunda degildir, fakat énerilir. Bu saydiklarimin disinda yukarida belirttigim 6gelerden
herhangi biri yanlis girilirse baglanti saglikli ¢alismaz veya hi¢ ¢alismaz veya uygulamanin
¢okmesine neden olabilir. GérselKaynak, MetinselKaynak, Saltkaynak ve SaltVeriAlani tanimlari
katdphanede nasil tanimlandiysalar, aynen 6yle tanimlanmalidirlar. Ayrica égeleride yine
katlphanede tanimlanan isimleriyle kullanilabilirler.

Tanimlamalarin ayni olmasindaki sebep ise sudur:
Basit derlenen kutlphanelerde Erisilir olarak belirtilmis elemanlar icin kitiphane biinyesinde
bir Ihra¢ Tablosu (Export Table) olusturur. Bu tabloda erisimi saglanacak eleman ve kiitiiphane

bunyesindeki gergek adresi tutulur. S6z konusu elemana erismek ig¢in, onu temsil eden
tanimlama (zerinden Ithal komutuyla Ihrac Tablosundan adresi elde edilir.
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Eger baglant1 kurulacak kiitiiphane dosyasi natif bir tur ise (DyLib, So, DLL), o halde baglant1 iki
sekilde kurulabilir. Birinci yéntem yukaridaki yontem ile aynidar:

Klttiphane ModllerAd1 Kaynak/Kaynagi 'dosya’
Ithal eleman ...
KuttphaneSon

Natif kiitiiphanelerin elemanlarina erisim kendi biinyelerinde bulunan Ihrag Tablolari (Export
Tables) tarafindan saglanir. Fakat natif kitiphaneler icin Ihrac Tablo Bigimi standart degildir ve
aslinda derleyiciye gore degisir.

Microsoft derleyicileri Ihrac Tablosunu STDCALL biciminde yénetir. Mac ve Linux ortaminda
yaygin olan derleyiciler ise Ihra¢ Tablosunu CDECL biciminde yénetir. Fakat bu durum genelde
béyle olsada, net degildir. Windows ortaminda sunulan her DLL illaki Ihra¢ Tablosunu STDCALL
biciminde sunmayabilir. Mesela bir¢ok acik kaynak kitlphaneleri genelde Linux ortaminda
gelistirildigi icin, Windows'tada GCC ile derlenir ve Ihrag Tablosunu CDECL biciminde sunar.

Basit, ihra(; Tablo Bigimi 6zellikle belirtilmez ise, Windows'ta STDCALL, Mac ve Linux'ta CDECL
bigimiyle kitiiphane dosyasinin Ihrag Tablosuna ve elemanlarina erisim saglamaya galisacaktur.
Eger baglant1 kurulmas1 istenen kitlphane mesela Windows ortaminda CDECL olarak girilmek
zorundaysa, o halde yukardaki baglanti yontemi yetersiz kalir. Boylesi bir durumda baglanta
yontemi soyledir:

Kltlphane ModllerAd1 Kaynak/Kaynagi 'dosya'; CDECL
Ithal eleman ...

KltuphaneSon

Kaynak dosya girildikten sonra bir noktal1 virgiil gelir ve ardina ihrag Tablosu Bicimi girilir.
Gecerli segenekler soyledir:

e STDCALL
e CCALL veya CDECL (her ikiside aynidir)

Boylece Windows'ta CDECL baglantisida kurulabilir ve Mac ve Linux'ta STDCALL baglantisida
kurulabilir.

Natif kutiphaneler sadece prosedir elemanlar1 sunabilirler. Yani girilebilecek tek dogru ithal
yontemi soyledir:

Ithal Prosedir Adi ( ... ) ...

Ithal edilmesi istenen prosediiriin ad1 ayn1 IhracTablosunda gectigi gibi girilmek zorundadur.
Natif kitiiphanelerin Ihrag Tablolar1 ASCII karakter setiyle yonetilir. Burada Unikod gecmez.
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Natif kitlphaneler Basit ile gelistirilemez, fakat kullanilabilir. Bu tir katiphaneler genelde C
veya C++ ile gelistirilir. C/C++ veri tirleri ile Basit veri turleri farklidir ve bu yiizden ithal
edilecek prosedurin parametre tirleri ve sonug¢ verme turld asagida belirtilen karsilastirmaya

gore dizenlenmelidir:

Basit Veri Tiri

Sonu¢ Verme TUru

C/C++ Veri Tira

YariBayt YariBayttir char
Bayt, Ascii Bayttir, Asciidir unsigned char
KigtikRakam KicukRakamdir short

CiftBayt, Karakter, SafKigikRakam

CiftBayttir, Karakterdir, SafKictkRakamdir

unsigned short

Rakam

Rakamdur

long

SafRakam, Renk, Saat

SafRakamdair, Renktir, Saattir

unsigned long

EsnekRakam

EsnekRakamdar

int

SafEsnekRakam, Tarih, TarihSaat

SafEsnekRakamdzir, Tarihtir, TarihSaattir

unsigned int

KuglkVirgul

KlgukVirgaldar

float

Virgul

Virguldir

double

Basit'in Metin ve AsciiMetni tirleri zaten dizilimdir ve 6zellikle dizilim olduklarini vurgulamak
hata verecektir. Basit'ten C/C++'a "Dizilimsel Metin” tir( veri akis1 saglanamiyor. Dizilim olarak

belirlenebilir tdrler soyledir:

Basit Veri Tiri

Sonug¢ Verme Tard

C/C++ Veri Tird

Dizilimsel YariBayt

Dizilimsel YariBayttir

char*

Dizilimsel Bayt, Ascii

Dizilimsel Bayttir, Asciidir

unsigned char*

AsciiMetni

AsciiMetnidir

unsigned char*

Dizilimsel KigikRakam

Dizilimsel KigikRakamdir

short™

Dizilimsel CiftBayt, Karakter, SafKiiciikRakam

Dizilimsel CiftBayttir, Karakterdir,
SafKugukRakamdzir

unsigned short*

Metin

Metindir

unsigned short*

Dizilimsel Rakam

Dizilimsel Rakamdur

long*

Dizilimsel SafRakam, Renk, Saat

Dizilimsel SafRakamdir, Renktir, Saattir

unsigned long*

Dizilimsel EsnekRakam

Dizilimsel EsnekRakamdir

int*

Dizilimsel SafEsnekRakam, Tarih, TarihSaat

Dizilimsel SafEsnekRakamdir, Tarihtir,
TarihSaattir

unsigned int*

Dizilimsel KigukVirgil

Dizilimsel KicukVirgualdar

float*

Dizilimsel Virgul

Dizilimsel Virguldar

double*

Basit'in bazi veri tdrlerinin karsiligl C/C++'da yoktur ve bu sebepten dolay1 bazi veri tirleri
natif baglantilarda ne parametre tird, nede sonug¢ verme tdrd olarak kullanilamaz. Bu veri tirleri

soyledir:
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ProsedurBagi, Esnek, iz, Yapi, Obje, Bilesen

Bunlar disinda “GenisRakam” ve “SafGenisRakam” Basit 1.0 slriimiinde C/C++ ile veri akisinda
desteklenmiyor. Ayrica “Isaretli” tanimlamalar C/C++ ile uyumlu degildir ve kullanilamaz.

“Isaret” tird tanimlamalar C/C++ ile uyum saglar, fakat Basit ile 6zel olarak ayni bigimde
kullanilamasi gerekir. Bu tirin C/C++'ta birgok karsilig1 bulunuyor:

char*, unsigned char*, short*, unsigned short*, long*, unsigned long*,
int*, unsigned int*, float*, double*

C/C++'ta hangi bicimde organize ediliyorsa, ayn1 bicimde Basit'te kullanilmasi gerekiyor. Aksi
taktirde problemlere sebebiyet verebilir.

Eger prosedirin C/C++'ta sonug verme tird yoksa, yani tird “void” ise, Basit'te sonug verme tiri
girilmez, aksi taktirde uyumlu tur girilmelidir:

Basit C/C++

Prosediir hesapla ( Virgiil a; b ) void hesapla ( double a, double b )

Prosediir hesapla ( Virgtl a; b; Ascii ¢ ) Virgiildir |double hesapla ( double a, double b, unsigned char ¢ )

Prosedur geriVer ( Metin a; b ) Metindir unsigned short* geriVer ( unsigned short* a, unsigned short* b )
Prosedir isaretiVer ( Bayt hangisi ) Isarettir unsigned int* isaretiVer ( unsigned char hangisi )
Prosedir tamamdir () void tamamdir ()

Orneklerde de goruldiigl gibi, prosedir tanimlama isimlerinde Tirkge karakterler yoktur. Natif
kituphanede nasil giriliyor ise, ayn1 sekilde girilmelidir. Hatta karakterlerin bayik ve kagcuk
yazilislarina bile dikkat edilmelidir. Eger natif kitliiphanede gecen prosedir ad1 “geriVer” ise,
Basit'te yapilan ithal tanimlama adida ayni olmalidir. Eger “geriver” veya “GeriVer” veya
“Geriver” gibi farkli bir bicimde girilse, prosedir tanimi dogrulanamaz ve ithal edilemez.

Unikod desteyi C/C++ yazilim dillerinde standartlagtirilmamistir ve isletim sistemlerinin
sundugu imkanlara baglidir. C/C++ standartlarinda Unikod icin 6zel bir destek yoktur. Bu yizden
C/C++ prosedurleriyle caligirken daha gok Ascii karakterleriyle ¢alismak gerekir veya isletim
sisteminin sundugu imkanlardan yararlanmalidair.

Windows birgok API (Windows NT ver Gzeri icin gecerlidir) prosedirlerini hem Ascii (*_A), hemde
Unikod (*_W) olarak sunuyor. Mac ve Linux ise bu konuda 6zel birsey sunmuyor, fakat metinleri
UTF8 biciminde yonetiyorlar. Windows NT & ve Gzeri strimleri igin "Metin", eski strimler icin
"AsciiMetni" tdrd kullanilabilir. Mac ve Linux i¢in ise "AsciiMetni" kullanmak daha iyi olur.
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(C) binamik Baglant1

Dinamik baglanan bir kituphane dosyas1 uygulama acildiktan sonra herhangi bir proseddr
bolumu icinden kurulabilir ve isi bitince tekrar kaldirilabilir. Dinamik baglantilar1 KuttiBag
modild saglamaktadir. KitiBag ile kurulan baglantilar her paralel akimda farkli kimlik
dzerinden sunulur. Baglanti, kaldirilana kadar gecerli kalir.

Eger baglanti kurulacak kitiphane bir “Basit Eklentiler Kitiiphanesi” tdrindeyse, su tir
elemanlar1 sunabilir:

e Global birimde bulunan Degiskenler, Dizilimler
* Prosedurler

e GoOrsel Kaynaklar

* Metinsel Kaynaklar

e Salt Kaynaklar

e Salt Veri Alanlari

ProsediirBagy, Isaret, Yapi, Obje ve Bilesenler dinamik baglantida sunulamaiyor, statik baglant1
gerektiriyor. Eger kittphane natif bir tir ise (DyLib, So, DLL) sadece prosedir sunabiliyor.

11k olarak kiitiphane dosyasina KiitiiBag modiliyle baglant1 kurulmalidir. Bunun icin kitiiphane
baglantisi gecerli oldugu slre boyunca baska dinamik baglantilarla karistirilmamasi icin, bir
kimlik ile eslestirilmesi gerekiyor. Ilk adim bir kimlik numaras1 belirtmektir. Kimlik
numarasini YeniKimlik modild yardimiyla elde edebiliriz:

Degisken SafRakam baglantim = YeniKimlik.Kiitiiphane()

Sonra KutuBag ile baglant1 kurulur. Eger bir “Basit Eklentiler Kutiphanesine” baglanilacak ise,
gecerli yontem soyledir:

Eger KiitiBag.BaglantiKur( baglantim; 'dosya' ) = Evet Ise
Denetim 'Baglanti basariyla kurulmustur'

Yoksa
Denetim '‘Baglant1 kurulamadz'

EgerSon

Eger baglant1 kurulacak kiitiiphane natif bir kiitiiphane ise ve Ihrac Tablosu varsayilan olarak
yeterliyse, yukaridaki yéntem aynen kullanilabilir. Fakat Ihrac Tablo Bigimi 6zellikle
belirtilmek zorundaysa, o halde girilecek kod séyledir:

Eger KitiiBag.BaglantiKur( baglantim; 'dosya’; KiitiiphaneKipi.StdCall ) = Evet Ise
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KitiiphaneKipi'nin seceneklerinden Ihrac Tablosu Bicimi elde edilir. Eger baglant1 kurulduysa,
sirada ithal etmek istedigimiz elemanlar var.

Degiskenler, Dizilimler ve Isaretler icin énce isaretli karsitlar tanimlamak gerekiyor:

Degisken Isaretli Metin Metl; met2
Dizilim Isaretli Renk RenkListem

Sonra KutuBag ile eslestirilmelidirler:
Metl = KitiiBag.DegiskenAdresi( baglantim; 'AnneAd:')
Met2 = KiitiiBag.DegiskenAdresi( baglantim; '‘BabaAd1')
RenkListem = K{t(iBag.DizilimAdresi( baglantim; 'Renklerim')
Ornektede gorildigl uzere gercek adres tanimlari ve isaretli karsitlarin isimleri farkli olabilir,
fakat tanimlamalarin asillar1 yine kuttphanede nasil gegiyorsa, dyle girilmeliki,
bulunabilsinler. Boyle bir eslestirme kullanilmadan énce tekrar denetlenmelidir:
Eger Met <> Bos Ise
Denetim 'Anne ad1 okunabildi'
Yoksa
Denetim 'Anne adi okunamadi'

EgerSon

Eger bir GorselKaynak, MetinselKaynak veya SaltKaynak okunacak ise, o halde Isaret tiriinden bir
dizilime ihtiyag olacaktur:

Belirle Dizilimsel Isaret ResimKimlikListesi
Ve KOtiBag yardimiyla kaynak adresleri bu dizilime okunur:
ResimKimlikListesi = KiitiiBag.GorselKaynakAdresi( baglantim; 'Resimlerim')
Eger SaltVeriAlani okunacak ise, o halde sadece bir isaret gerekir:
Isaret VeriAlaniAdresi
Ve KOtiBag yardimiyla kaynak adres isarete kopyalanir:
VeriAlaniAdresi = KittiBag.SaltVeriAlaniAdresi( baglantim; 'verilerim')
Prosedur baglantisi kurulacak ise, statik baglanti béliminde ayrintili bir sekilde ifade edildigi
gibi, dinamik baglant1 iginde prosedir baglar dizenlemek gerekiyor. Eger kaynak kitiphane

natif ise, statik béliminde Basit ile C/C++ veri tlrd karsilastirmalar: aynen gegerlidir. Baglanti
kurulmas1 istenen prosedire uyumlu bir prosedurd bagi belirlemek ilk adimdir:
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ProsediirBag: hesaplayici ( Virgll rakl; rakz; Karakter Yontem ) Virgtildiir
ve ardindan bir Degisken tanimi yapmak lazimdur:

Belirle hesaplayic1 fonksiyonum
Ve KutuBag yardimiyla kaynak adres ile prosedir baglantisi eslestirilir:

fonksiyonum = KutiuBag.ProsedirAdresi( baglantim; 'hesapla')

Baglantinin basarili olup, olmadigini denetlemek her zaman 6nerilen yontemdir:

Eger fonksiyonum > 0 Ise

Denetim '2 + 3 ="' & fonksiyonum( 2; 3; '+')
Yoksa

Denetim 'Uzgunim, baglantida sorun var!'
EgerSon

Kutuphane baglantisi artik gerekmiyor ise, baglantiy1 kaldirmak gerekiyor:

KuttuBag.Kaldir( baglantim )

Eger baglanti kaldirilmaz ise, kaldirilana kadar gecerli olacaktir ve arabellekte gereksiz yer

isgal edecektir. Ayrica profesyonel olmamis olur. Bu yizden isi biten baglantilar1 hemen

kaldirmay1 unutmamali.
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(D) Basit Eklentiler Kiitiiphanesi Tasarimi

11k olarak yeni bir proje olusturulur ve derleme modeli olarak “Basit Eklentiler Kiitiiphanesi'

secilir. Ardindan kod dosyasi eklenir ve kod girilmeye baslanir. Onemli ayrintilar::

* Bir kutuphanenin Baslat Prosedirl asla olmaz
* Bir kituphanene hicbir paralel tanimlama yapamaz
e Kdituphanenin disar1 sunacagi tim 6gelerinin basina Erisilir anahtar kelimesi gelir

Erisilir olarak belirtilmemis 6geler kitiphane icinde isini gorlr, fakat disaridan erigime
kapalidir. Erisim imkani sunulan égeler soyle:

e (Global birimde olmak Uzere tanimlanan
o Degiskenler
Dizilimler
o Isaretler
©  ProsedirBaglar
* Prosedurler
* Yapilar
* Objeler ve Bilesenler
e GorselKaynaklar
* MetinselKaynaklar
e SaltKaynaklar
e SaltVeriAlanlari

o

Ornekler:

Erisilir Degisken Rakam rakl; rak?2
Erisilir Dizilimsel Metin listel; liste?; liste3

Erisilir ProsediirBag1 birBaglantiModeli( Bayt a; b; ¢ ) Esnektir
Isaret birBellekAlanRezevasyonu Boyut 40

Erisilir Prosedir tahminEt( Rakam a; b; ¢ ) Rakamdir
Sonuc Matematik.Rastgele(a;b) + Matematik.Rastgele(b;c)
ProsedirSon

Erisilir GorselKaynak Resimlerim
Resiml = "..1
Resim2 = ..
Resim3 = ..
GorselKaynakSon
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Erisilir Yap1 kimlikBilgileri
Degisken Metin Adi; SoyAdi; TCKimlikNo; SafRakam Yasi; CiltNo
Dizilimsel Metin Adresi

YapisSon

Erisilir Obje objem
ObjeSor.]"

Erisilir Bilesen objem
Bile§en.S“on

Erisilir olarak belirtilmis 6geler statik veya dinamik baglantida tanimlanan isimleri Gzerinden
baglanabilirler:

Kutlphane ModilerAdi Kaynagi ‘dosya’
Ithal Degisken Rakam rakl; rak2
Ithal Dizilimsel Metin listel; liste2; liste3
Ithal Isaret birBellekAlanRezevasyonu
Ithal ProsediirBag1 birBaglantiModeli( Bayt a; b; ¢ ) Esnektir
Ithal Prosedir tahminEt( Rakam a; b; ¢ ) Rakamdur
Ithal GorselKaynak Resimlerim
Ithal Yap1 kimlikBilgileri
Ithal Obje objem
KltuphaneSon

Kullanimai:

X = ModulAdi.rakl + ModulAdi.rak?
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