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Anasayfa / Standard Objeler

RenkKiti Objesi

RenkKiti sayesinde metinler kullanarak renklere temsilen erisebilirsin.
RenkKiti.Ekle( Metin TekKelimelikTanim; KlasorYolu Bayttir
Renk gecerliyse, kite eklenir ve 1 geri verir. Gecersiz ise eklenmez ve 0 geri verir.
RenkKiti.Kaldir( Metin TekKelimelikTanim SafRakamdir

Bilinen bir tanim ise, karsiligi olan rengi geri verir.

RenkKiti.VarMi( Metin TekKelimelikTanim Bayttir

Eger tanim gecerliyse 1, aksi taktirde 0 geri verir.

RenkKiti.Bosalt

TUm tanimlari kaldirir ve kiti sifirlar.
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