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Anasayfa / Basit Dili Kurallari
Degisken

Yazilim gelistirmenin temelini bilgi olusturur. Bilgisayardaki hersey bilgidir. Bilgiler okunur,
degerlendirilir ve yazilir. Tim mesele bundan ibarettir. Bilgilere gére uygulama belli bir yol izler ve
bilgiler dogrultusunda sonuglar verir.

Evet, tim isimiz bilgilerimizi yonetmektir. Simdi akliniza gelecek ilk soruyu tahmin ediyorum, mutlaka
soracaksinizdir “hangi bilgiler? ne bilgisi?”

Bu cok guzel bir soru ve bu soruyu yanitlamak oldukca guc. Bu yuzden bir bilgisayar programinin nasil
cahstigini anlamaniz gerekiyor.

Bir Bilgisayar programi nedir?
Bunu bir 6rnekle anlatmaya calisacagim. Evden cikicaksiniz ve esiniz elinize bir kagit parcasi sikistirir

ve bunda donuste alisveriste almaniz gereken seyler yazilidir.

Fakat siz kapidan ¢ikarken henuz isin yolunu tutuyorsunuz. Evet, bu yolda ilk adiminizi attiniz ve
Uzerinizi giyinip, ayakkabilarinizi da giyerek, kapidan disari ¢iktiniz.

Sonra merdivenlerden basamak basamak dis kapiya indiniz ve kapiya yonelerek actiniz ve binadan
ciktiniz.

Bitmedi! Arabaniza dogru yol aldiniz ve birka¢ adim sonra arabaya vardiniz. Anahtarinizi cepten
¢ikararak arabanin kapisini acip, direksiyon tarafina gectiniz. Sonra arabayi ¢alistirip yola ¢iktiniz.

ise varana kadar birkac ampiilde durmak zorunda kaldiniz, bazi ara sokaklardan gecmek durumunda
oldunuz ve bunun icin en kisa yol hangisi ise onu kararlastirip o yoldan gittiniz.

Isinize vardiniz, isinizi yine titizlikle adim adim, tane tane yaptiniz. Sonra isten ciktiniz ve yine
arabaniza y6neldiniz. Sonra yakindaki marketi tespit edip o tarafa dogru yola ciktiniz.

Markete varinca esinizin size vermis oldugu kagidi ¢ikarip sirayla Limon, Yumurta, Tomates, Fasulye,
Sekertozu, Biberon, Cop Poseti gibi gerekenler nelerse aldiniz ve sonra eve gectiniz.

Farkindaysaniz, sizi biktirmamak igin daha ¢ok ayrintiya girmek istemedim. Ama burada anlattigim
hikaye érnegin sizin bugunlik programinizdi.

Bilgisayar programlarida aslinda bdyle adimlardan olusuyor. Mesela fareyi ekranda gezdiriyorsunuz,
sizin g6zunuzde ekranda bulunan kucuk bir isaret ekran Uzerinde hareket ediyor. Bir pencereden bir
baska pencereye variyor, bir menlye tikliyor, acilan menu icinde bir 6geye iniyor ve ona tikhyor.

Bu cok sirdan gibi gozuken olayin ardinda onu gergeklestirmek icin bir ¢cok islem yapilmasi gerekiyor.
Mesela fare simgesinin eski pozisyondan silinip yeni pozisyona cizilmesi gibi. Ondan 6nce farenin yeni
pozisyonunun tespiti gibi. Hangi fare tusuna basildigini tespit etmek gibi.

Bir program kisacasi bir cok islemin ardi ardina gerceklesmesi sonucunda ortaya cikan ¢6zumdur.
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islemlerden s6z ediyoruz ya, bu islemlerin gerceklesebilmesi icin bilgiye ihtiyac var.
Bilgi nedir?

Bilgisayar adina layik aslinda sadece sayisal islemler yapmaktadir. Yani s6z ettigimiz bilgi tamamen
rakamlardan olusur. Fakat sizin karsiniza bu rakamlar zaman zaman bir mektup, bir makale, bir video,
bir muzik, bir resim, bir tablo, bir ucak bileti rezervasyonu, bir bankacilik islemi gibi farkh sekillerde
cikiyor.

Kod gelistirmek ise iste bu tlr sonuclari gerceklestirmenin sanatidir. Bunun icin bilgileri
degerlendiririz. Mesela “Merhaba” sizce bilgisayar dilinde nedir? Hi¢ diisindiniz m{?

Bilgisayara g6re “Merhaba” aslinda bir dizi rakamdir:

Mle [r |h |bla
77|101/114/104(97(98/97

Ekranda gordiiglinuz géz kamastirici renkler ekran islemcisi tarafindan ekrana yansitilan i1sik kirma
dereceleridir. Bu dereceleri tarif eden rakam ise kirmizi, yesil ve maviyi temsil edip her biri icin 0 ile
255 arasinda bir deger iceren RGB-modelinde bir rakamdir. Mesela siyahin karsihigi 0 iken beyazin
sayisal degeri ise 16777215.

Ornek:

RGB /KYM|0 0 0 >0 >[Siyah
RGB / KYM|255 255 255|>[16777215|>|Beyaz

Gelelim asil meseleye

Peki degisken, dizilim ve isaret nedir? Bunlarin her birini tek tek taniyacagiz. ilk olarak hepsinin
temelini olusturan Veri konseptini 6grenelim.

Veri konsepti nedir?

insanoglu makinadan daha akilli olsada, sadece rakamlarla resim cizip, beste yapamaz. insana daha
somut ve isini kolaylastirici olanaklar gerek.

Bunun icin 50inci yillardan bu yana yazilim dilleri gelistirilirken bircok yontem denenmis ve belli bir
veri konsepti netlesmis ve benimsenmistir.

Makina ile insan arasinda tercimanlik yapan yazilim dilleri insanin anlayabilecegi, fakat bilgisayarin
dilinede mumkun oldukca yakin bir yapiya sahip bu konsepti otomatik olarak gerceklestirmektedir ve
boylece yazihmci asil rakamsal degerlerle ugrasmak zorunda kalmamaktadir.

Bilgisayarin anladigi en ufak bilgi “Elektrik akimi var (1)” veya “Elektrik akimi yok (0)” bilgisidir. Bu en
ufak bilginin adi Bit (Binary Information Target), Turkce karsiligi ile “ikili Bilgi Hedefi” veya Adresi.
Aslinda basit bir salterdir.
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Bu yetersiz oldugu icin Bilgisayar islemcileri Bitlerle tek tek degil, Bitlerden olusan akim zincirleriyle
cahsirlar. Bilgisayarin en az bilgi olarak kabul ettigi Bit zincirinin adi Bayttir. Bir Bayt 8 adet Bitten
olusur. Bit zincirleri sagdan sola dogru ikili sistemin Gzerinden hesaplanir.

Ornek:
Bit 4(Bit 3|Bit 2|Bit 1
Model: 8 |4 |2 1
0 0 0 1 =|1
0 0 1 0 2
0 1 0 0 4
1 0 0 0 =|8
0 0 1 1 =2+1=3
0 1 1 0 =4+2=6
1 1 0 0 =8+4=12

Goruldiigu gibi bir Bit zinciri sayesinde farkli degerlere ulasilabiliniyor. Modern islemcilerin tanidig
zincirler soyledir:

Bayt (Byte) 8 Bitten olusur

CiftBayt (Word) 16 Bitten olusur
Dort Bayt (DWord) (32 Bitten olusur
Sekiz Bayt (QWord)|64 Bitten olusur

Bir program gelistirirken her amacladigin bir bilgi icin belli bir hafiza kapasitesine ihtiyacin olacaktir.
Bilgisayarin hafizasi insan hafizasi gibi sinirsiz degildir. Bu ylzden kullanmak istedigin kapasiteyi ¢ok
iyi hesaplaman gerekmektedir.

Bu isi kolaylastirmak icin yazilim dilleri Bit zinclerine ve Bit zinclerinden olusan dizilimlere isimler
vermistir. Bu isimler ayni zamanda Veri turleridir.

Basitin Veri Turleri

Basit profesyonel bir yazilm dili olarak bazi temel veri tirlerini sunar ve bunun disinda yeni veri tirleri
olusturabilir. Bu bélimde temel veri turlerini taniyacagiz:

Veri Tiru Bit_Adeti Minimum Maksimum Amaci
En dasuk sayisal
YariBayt 8 -128 +127 degerleri

karsilamak igindir

En dlsik, fakat
pozitif olan
sayisal degerleri
karsilamak icindir

Bayt 8 0 255

Basit Yazilim Dili Dokiimantasyonu - https://www.basit.web.tr/dokuwiki/



Last update: 07.11.2020 14:04

degisken

https://www.basit.web.tr/dokuwiki/doku.php?id=degisken

Veri Turi

Bit_Adeti

Minimum

Maksimum

Amaci

Ascii

255

Ascii Tablosunun
karakterlerini
desteklemek
icindir (Ozellikle
C fonksiyonlariyla
veri alisverisinde
bulunurken
gereklidir)

CiftBayt

16

65535

Genis bir banda
sahip olup,
sadece pozitif
sayisal degerleri
karsilamak igindir

SafKlcikRakam

16

65535

Genis bir banda
sahip olup,
sadece pozitif
sayisal degerleri
karsilamak icindir

KlgukRakam

16

-32768

+32767

Genis bir banda
sahip olup, hem
pozitif, hemde
negatif sayisal
degerleri
karsilamak icindir

Renk

32

4294967295

KYM (RGB) ve
KYMS (RGBA)
renklerini
karsilamak icindir

Saat

32

4294967295

Saat, Dakika ve
Saniyeyi
karsilamak icindir

Rakam

32

-2147483648

+2147483647

Standart sayisal
degerleri
karsilamak icindir

SafRakam

32

4294967295

Standart genis bir
banda sahip olup,
sadece pozitif
sayisal degerleri
karsilamak igindir

EsnekRakam

32

-2147483648

+2147483647

32 Bit derlemede
Rakam ile aynidir

SafEsnekRakam

32

4294967295

32 Bit derlemede
SafRakam ile
aynidir

EsnekRakam

64

-9223372036854775808

+9223372036854775807

64 Bit derlemede
GenisRakam ile
aynidir

SafEsnekRakam

64

18446744073709551615

64 Bit derlemede
SafGenisRakam
ile aynidir
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Veri Tiru Bit_Adeti Minimum

Maksimum

Amaci

GenisRakam 64 -9223372036854775808

+9223372036854775807

Cok genis bir
banda sahip olup,
hem pozitif,
hemde negatif
sayisal degerleri
karsilamak igindir

SafGenisRakam |64 0

18446744073709551615

Cok genis bir
banda sahip olup,
sadece pozitif
sayisal degerleri
karsilamak icindir

KagukVirgul 32 -1175494e-38

+3402823e+38

Normal boyuttaki
virgulli rakamlar
icindir

Virgul 64 -22250738585072013e-308

+17976931348623157e+308

BlyUk virgullt
rakamlar icindir

iz 32 0

4294967295

TUra belirsiz,
isaretli adresleme
icindir

Tarih 32 -2147483648

+2147483647

Sadece Tarih
bilgisini icermek
icindir

Tarih 64 -9223372036854775808

+9223372036854775807

Sadece Tarih
bilgisini icermek
icindir

TarihSaat 32 -2147483648

+2147483647

Tarih ve Saat
bilgisini icermek
icindir

TarihSaat 64 -9223372036854775808

+9223372036854775807

Tarih ve Saat
bilgisini icermek
icindir

isaret 32 0

4294967295

Bellekte bir
fiziksel alana
isaret eder. isaret
aynl zaman 6zel
bir kuraldir.

Isaret 64 0

18446744073709551615

Bellekte bir
fiziksel alana
isaret eder. isaret
ayni zaman o6zel
bir kuraldir.

ProsedirBagi (32 0

4294967295

Tursuz bir
prosedur bagi
olusturur ve
baska bir
ProsedlrBagi'na
veya bir
Prosedire veya
bir Metota isaret
eder.
ProsedirBag!
aynl zaman 6zel
bir kuraldir.
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Veri Turi

Bit_Adeti

Minimum

Maksimum

Amaci

AsciiMetni

Bayt

Bu tar C
katUphaneleri ile
veri alisverisi igin
0zel olarak
sunulur. Basit
standart olarak
Metin tlrind
kullanir ve tiim
karakterleri
Unikod
modelinde Metin
tlrlnde tutar

Metin

CiftBayt

Basitin sundugu
standart karakter
thradar. Tim
metinsel veriler
bu turle tutulur

Esnek

32

4294967295

Esnek 6zel bir
tlrdar. TUm diger
turleri destekler.
Bazen gerekli
oldugu igin
sunulmaktadir.
Fakat standart
olarak asla
kullaniimamalidir.
Sadece
gercekten
gerektigi yerde
kullaniimasi
dogrudur. Daha
ayrintih bilgi icin
tikla.
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Veri Tiru Bit_Adeti Minimum Maksimum Amaci

Veri Taru “Esnek”
6zel bir tardar.
Bu tlrun ozelligi
ise, diger tlrlerin
hepsinden
olabilir. Esnek
ihtiyac
durumunda
yeniden
yapilandirilir.
Esnek tardnin
kullaniimasinin
gerekli oldugu
durumlar mutlaka
vardir. Ama
onerilen o ki,
mumkun oldukca
bu tlrden az
kullaniimasidir.
Cunkd “Esnek”
normalden cok
Esnek 64 0 18446744073709551615 daha fazla
hesaplama ve
islem adimlari
gerektiriyor. Bu
durum programin
yavaslamasina ve
agir calismasina
sebebiyet
verebilir. Tabloya
bakildiginda
kapasite
acisindan ayni
kapasiteye sahip
tarler ile
karsilaslyoruz.
Kapasiteleri ayni
olsa bile kullanim
durumlarinda
farkliliklari ortaya
cikmaktadir.
Daha ayrintih
bilgi icin tikla.

Degisken nedir?
Bir degisken bir veri trinden olusan adrestir. Bu adrese Basit sayesinde bir isim veririlir, 0 isim
altinda o adrese erisebilir, oradaki veriyi okuyabilir ve degistirebilirsin.

Bir degiskeni kullanmadan 6nce onu tanimlamak gerekiyor. Bunu yapmak icin Basit iki farkli yontem
sunuyor:

Degisken KiuclikRakam YasimKacg
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Veya

Belirle KicukRakam YasimKag

Degiskeni, lokal birimde olmasi sartiyla tanimlarken ona veri girebilirsin:
Degisken KiclikRakam YasimKacg 36

Bircok degiskeni ayni anda tanimlamak isini kolaylastirir:

Degisken KicikRakam a b C d e

Farkh tarlerden tanimlamakta mumkun:

Degisken KicikRakam a b c; Virgul d e; Metin metl; met2

Degisken nasil okunur ve degiskene nasil yazilir?

“Islem Operatérleri” bélim{ bu konuda daha kapsamli bilgi vermektedir. Burada sadece kisa
orneklerle yetinecegiz.

Ornek 1:

Degisken Rakam a
a 5

Denetim a
Ornek 2:

Degisken Rakam a b; ¢

a 5
b 3
C a b

Denetim c
Ornek 3:

Degisken Rakam a b, c
a b; ¢ 8

Denetim a b C
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"Degisken" ve "Belirle" arasindaki fark nedir?

“Degisken” komutunun sundugu tiim imkanlar “Belirle” aynen sunmaktadir. Fakat “Belirle” daha ¢ok
imkan sunmaktadir ve bunlari yeri geldigince yavas yavas izah edecegim.
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